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Mili spikri,

Dakujeme, Ze ste sa rozhodli zapojit do CODECON vyzvy a podelit sa

0 svoje know-how na najvacsej vyvojarskej konferencii na Slovensku.
Tento dokument obsahuje vSetky ddlezité informacie, podmienky a pokyny
potrebné na UspesSné zaradenie vasej témy do nominacie. Verime, ze vam
tieto usmernenia pomozu lepSie pochopit cely proces a ulahdia pracu.

Zeldme vam vela Stastia vo vyberovom procese!

PRIHLASENIE
® \Vyzvy pre spikrov otvarame niekolko mesiacov pred zac¢iatkom kazdej konferencie CODECON.
0 spusteni vyzvy informujeme na socialnych sietach a v newsletteri CODECON.

Svoje nominacie na prednasky a spikrov mozete zasielat prostrednictvom formulara
na webovej stranke CODECON:

- PRIHLASKA

PODMIENKY PRE ZARADENIE DO NOMINACIE

® Prihlasku treba odoslat prostrednictvom formuldra v termine vyzvy.
Prinlasky zaslané po termine nebudu akceptované.

® Prednaska je podmienena témou uréenou pre vyvojarsku komunitu
(Prezentacie zamerané na employer/company branding nebudu povolené).

® Nominaciu mbze zaslat ktokolvek z komunity, nie je pre nas dolezity titul,
firma ani predoslé spiking skisenosti.

® Pocet prednasok nie je limitovany - firma alebo jednotlivec méze nominovat 1 a viac
prednasok na rézne témy.

® Riadne vyplnenie formuldra. Pozornost venujte najma anotacii - ¢o je zamer prednasky,
aki ma hodnotu pre publikum, akym problémom sa budete zaoberat a aky bude vystup.

AKY OBSAH JE PRE NAS ZAUJIMAVY

Predpoklad dobrej prednasky je pre nas to, ¢i vie prednaska inpirovat a odovzdat komunite cennu skisenost.

Case Studies: Popis skusenosti alebo problému na konkrétnom projekte/situacii

Novinky: Predstavenie novej oblasti, technoldgie, pristupu, postupu atd.

Use Cases: Predstavenie scenarov pouZitia

Inspiracie: Co nds préaca s touto technoldgiou naudila

Realita: Ups & Downs, Success & Fuckup stories

Inovatori, mladé talenty: Predstavenie viastného projektu, inovacie, objavy, progresivne technoldgie

InSpirujte sa prednaskami z predoslych konferencii CODECON: ( - YOUTUBE


https://www.codecon.sk/registracia-spikra/
https://www.youtube.com/@codecon_sk

TEMY CODECON

AI & Data

Architecture - design patterns etc.

Libraries, frameworks and applications / mobile & WEB
Cloud and Cloud Services for developers
Cybersecurity and security

Quality assurance and automation

Leadership & team management / Soft skills

Gaming - tools, design & app development

NAS TIP
® CODECON ma multi-tématicky zaber, a preto nam zalezi na tom, aby bolo obsadenie vSetkych
tém a oblasti vyvoja vyvazené. V téme AI mame pretlak, a preto je konkurencia prednasok

v tejto oblasti vysoka. Naopak, privitali by sme viac prispevkov z oblasti Gaming, Quality Assurance
a Automation alebo kvalitnu soft skillovi prednasku.

VYBEROVY PROCES A PREHLAD TERMINOV

Po zozbierani vSetkych prihldSok pristupuje nasa programové komisia k ich hodnoteniu.

Vyber prebieha nezavisle, pricom kazdy ¢len komisie ma moznost udelit prispevku bodové hodnotenie
na Skéle od 1 (najmenej) do 5 (hajviac). Programova komisia starostlivo zvazuje kazdy nominovany
prispevok a hodnoti kvalitu, prinos pre komunitu, relevantnost témy a celkovy

sulad s konceptom konferencie.

Po skonceni hlasovania sa body spriemeruju a najvyssSie hodnotené prednasky postupuiju do uzsieho
vyberu. V druhom kole komisia spolocne diskutuje o prispevkoch a robi finalny vyber tak, aby boli
pokryté vSetky témy konferencie bez duplicit v odovzdanych informaciach. Vyvazenost a rozmanitost
sU pre komisiu klUcové. Kazdy rok sa snazi poskytnut priestor spikerkam, novym talentom

a indpirativnym témam mimo technoldgii.

® 0 vysledkoch informujeme vSetkych nominantov najneskér do jedného mesiaca
od ukongéenia vyberového procesu.
® Agendu prednasok konferencie zverejiujeme priblizne jeden mesiac pred jej zaciatkom.
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